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Coémo Disefiar Personajes Unicos =
(Y Vivir del Arte)

. Caber dibyjar €S
colo el principio. EI . i

dicesio real comunica

Masterclass Visual de Diseno y Carrera Profesional
por Aleks y Aida (Estudio Font).
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,— Clarificar
Dbjetwu motivacidn

\_/| el personaje? /)
. .

Define
la base

. Rasgo Distintivo:
| Una herramienta o
atributo fisico unico.

Color: La paleta base que
representa su energia.

B .@\\/

N> Ej: cicatriz, arma dnica,

Frio/ ~ Cdlido/ Intenso/  Psicologia | ' silueta
Calmo Activo  Peligro del color | |
/ [
¥ — /ph ’ //'*
Emocion: | Movimiento: ™ Y

;o ;Qué personalidad | | |

F K‘ transnﬁ'rte depun vistazo? El ADN dE.‘| ﬂ,?{}mu 8¢ desfp;aza*? |
' Expresion corporal, Perso naje - ' E;ﬁfiﬁi f?s%” .

pose clave, energia - /// | ‘

— ' :
s . —— 5 giseno le Talta respuesta g —
ge estas preg AS, este pompletao
DO 0C D que sea el dipulc




La Ficha de Diseno: 7 Pilares Estructurales

Character Briefing

Forma. el
arquetipo vicual.

Anatomia: Proporciones base (musculoso, agil, exagerado) |«

Estilo: Ambientacion visual (Cyberpunk, Fantasia clasica)

“ Define la

exprecion neutra.

Emocion Dominante: Tristeza, euforia, alerta

Paleta de Colores: Calida, fria, oscura, vibrante

Rol: Héroe, Villano, Mentor, Guardian

Objeto Iconico: El escudo del Capitan América o |a o Debe leerce
espada de Link en la cilueta.

Localizacion: El mundo que condiciona su ropa
(acuatico, post-apocaliptico)

—
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El Sistema del Moodboard (Tu Seguro Contra el Bloqueo)

f

\,

1. Buscar

Recopila referencias
de estilo, sentimientos,
texturas y poses.

2. Categorizar |

Divide en secciones
claras (ojos, ropa,
armas, paletas).

3. Limitar (Regla de Oro)

Maximo 2-3 referencias
de un mismo artista.
Obligate a crear desde cero.

1

4. Sintetizar %

Limita cada categoria a
4-5imagenes para evitar
saturacidn visual.

L' i ff.
I I 4
/4
7
4

Un buen moodboard \ﬁ'
ahorra horac de 2

Frustracion /-’rente/%

al lenzo.

<jLox:>
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La Regla de Oro de las Siluetas: Menos es Mas

7 arquetipo Ilegible. No bay |

vicual fuerte. | puntos focalec
| claroc.

e

Acierto: Proporciones Exageradas. " Error; Exceso de Ruido.
Juega con el contraste de formas base. Evita el efecto 'drbal de navidad'. Elimina lo que entorpece la lectura.

Define la poce y

fa accion.

Elemento de diseiro
unico, fdcil de
recordar.

Acierto: Espacio Negativo. | Acierto: Reconocimiento Inmediato.
Deja que el disefo respire para que las extremidades se entiendan. ) Detalles unicos que destacan solo con la sombra.

B - <jLox:>
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Lenguaje de Formas: Contar Personalidades sin Palabras

Rl : : g e
b Psicologia Geometrica S
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Forma: Circulo Forma: Cuadrado Forma: Triangulo
FFFFF wa II'-., e i ) L" . \ ., y | ) )
PSS Cmocion: Cdlido, amistoso, Emocidn: Robusto, confiable, " Emocion: Tengion, dinamicmo, [E
el | nocente, accesible. terco, ectable. /" peligro, intensidad. Bl
o \ . - ) ' ) ‘Selection blue
S —— S Arquetipo: £l nivo, el > Arquetipo: El mentor, el > Arquetipo: El villaro, el
Warning red

companero. guardidn inamovible. querrero dgil.

Vivid mai




El Arte del Equilibrio y el Contraste

* 7. Simple vs. Complejo:
Concentra el detalle en el
punto focal (rostro/arma).
Deja zonas de descanso
visual.

s 2. Asimetria: La vida real .
no es perfecta. La asimetria
genera interes organico.

» 3. Grosor de Linea; Alterna
lineas gruesas para
sombras con lineas finas
para detalles internos.

Eye-Tracking Confuso Eye-Tracking Fluido

No pongas obstdculos en el
recorrido visual del espectador. <jLexb>

Designer




Dinamismo Creible: Accion vs. Gravedad

Linea de Accion:

> Aporta intencion al
movimiento.

‘> Las curvas en 'S' exageran
la pose y dan vida.

Linea de Equilibrio:

> Asegura que el personaje
no se caiga visualmente.

> Sostiene la exageracion
con fisica creible.

(a (ivea de Accion
(Intencion y Energia R

s -"

I. 4
L |.
i L

La Linea de Equilibrio
(Pealicmo y Gravedad)

i .
i i T # .
g il aF s 3 -
= 2 =
b .

s 2

+ ProTip

~—7

Usa fotos de referencia reales.
Pidele a un amigo que pose o
tomate fotos tu mismo para
entender la fisica antes de

exagerarla.
<_|DLQO}~}>




El Canvas del Concept Artist

Narrativa de Color: La Formula 60/30/10

60% Color Dominante (Base): |
Establece la emocion principal. e >N

: : 3, , Aecentos clave
(Ej. Azul para paz, Rojo para poder). e J 7 E o

s e ' el ajo.

—

— 30% Color Secundario (Transicion): ' @ 3
Complementa la base y anade
dimension. s e oy

—— 10% Color de Acento (Foco): _ yo
Contraste maximo. Reservado Ty =
para puntos clave como 0jos, 2
magia o cabello. £

£

&

_____""_"___'__"'______"____________'___L-S"

4

| Context Note: Evita el negro puro en producciones infantiles (usa tonos vibrantes).
En producciones adultas, el negro aporta misticicmo e introspeccion.

— - s L e— —

<jLex:>
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Sintesis: De la Idea a la Luz

4. lluminacion:
Luz dramatica para

rematar el concepto. El Truco del

Concept Artist

|

La luz lateral (Rim Light).
Se usa intensamente en
la industria para resaltar

3. Color 60/30/10:
Narrativa cromatica.

la silueta final y
asegurar que los
modeladores 3D entiendan
perfectamente la forma
del diseno.

2. Silueta & Equilibrio:
Espacio negativo y
recorrido visual.

1. Proposito & Formas:
El ADN y la geometria base.




La Realidad de la Industria (Hay Trabajo)

' e .
. >~_m  » . Videojuegos: /
= 1@{ J >11,000 empleos ﬂ{m;;c:

s { " en Espana (3° mercado europeo). ‘\)
fe

'4
él et _-Rx & %

% Economia del Creador:
Lm

§ Ii—. Patreon, marcas personales, web
% cOmics, mascotas curpmratwas

= - Salarios Base:
—__ = Junior ~1,300€-1 500€Jmes
Fregiance 300€-3,000€!encargﬂ. pEMAA/DA CREC!EA/TE "
| El mercado 5! esta saturado... de gente que hace lo mismo. ‘

1 Falta talento con bases solldas y estrategla. Saber dlbl.ljal' es solo el prlnclplo.
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El Factor Oculto: El 80% de las Oportunidades

El Camino Guiado (Mentores & Red) ;

- Progresion lenta y : T e~ - Desarrollo rapido y CRECIMIENTO
desmotivacion. /S enfocado. EXPONENCIAL

- Integracion devicios @ ~ SN ' - Feedback especifico a tu \" -
técnicos repetidosy A _T 4 '_ estilo y objetivos reales. P
dificiles de corregir. ; >

. | - El 80% de las ofertas laborales
- Portafolio invisible < nacen de contactos,
para los estudios. ) ) no de bolsas publicas.

Nota Clave!
La red €S

CAMINO . | esencial.

' No tienes que seguir dibujando en solitario.
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__Prgsentando: Tu Acelerador Profesional (La Comunidad)

Cursos
Técnicos oW
Mddulos estructurados €59

(Diseiio de personajes,
anatomia, render, linea).

Retos con m
Proposito

No solo dibujar.

Ej: Consigue tu primer
cliente en 90 dias, con
premios exclusivos.

 La Comunidad
& Privada  g°

_.-'\.,r_ ." 3
# i

QU AN

VB

Networking N . Mentorias Grupales
e -/\ i . e l\- Videollamadas semanales.

directo con profesionales ¢ Revisiones personalizadas

bolsa oculta de oportunidades. basadas en tu estilo y metas.
- EEE

il Bl

L
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“Transforma el d:'b_uja f:(e
un pasatiempo ca/:ff?rro .
a tu futura profesion- 4@

27

Te vemos dentro-~ \_ \Gahaf

Paso 2: Paso 3.
.Paso 1 _ Unete ala ~ Preséntateenla
Eligetuplan % pjataformay ——>» comunidady
(Mensual o Anual). accede a tu comienza tu
" e licencia de CSP. primer reto.

Riesgo Cero: 14 dias de devolucion
“garantizada si decides que no es

LY - :
«x\/ para ti.

@/, Slguenosen el Blog

del profe jlopez designer




